

	Name: 
	Spieler: 
	Rang: [Anfänger]
	XP: 
	Setting: 
	Rasse: 
	Konzept: 
	Alter: 
	Geschlecht: 
	Größe: 
	Gewicht: 
	Geschicklichkeit1: Off
	Geschicklichkeit2: Off
	Geschicklichkeit3: Off
	Geschicklichkeit4: Off
	Geschicklichkeit5: Off
	Bewegungsweite: 
	Bewegungsweite2: 
	Konstitution1: Off
	Konstitution2: Off
	Konstitution3: Off
	Konstitution4: Off
	Konstitution5: Off
	Parade: 
	Parade2: 
	Waffen 1: 
	Reichw 1: 
	FR1: 
	Sch: 
	 1: 
	 2: 
	 3: 
	 4: 
	 5: 

	PB1: 
	Gew: 
	1: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5_1: 

	Anmerkung1: 
	W4_2: Off
	W4_3: Off
	W4_4: Off
	W4_5: Off
	W4_6: Off
	W4_7: Off
	W4_8: Off
	W4_9: Off
	W4_10: Off
	W4_11: Off
	W4_12: Off
	W4_13: Off
	W4_14: Off
	W4_15: Off
	W4_16: Off
	W4_17: Off
	W4_18: Off
	W4_19: Off
	W4_20: Off
	W4_21: Off
	W4_22: Off
	W4_23: Off
	W4_24: Off
	W4_25: Off
	W4_26: Off
	W4_27: Off
	W4_1: Off
	Verstand2: Off
	Verstand3: Off
	Stärke1: Off
	Stärke2: Off
	W6_2: Off
	W6_3: Off
	W6_4: Off
	W6_5: Off
	W6_6: Off
	W6_7: Off
	W6_8: Off
	W6_9: Off
	W6_10: Off
	W6_11: Off
	W6_12: Off
	W6_13: Off
	W6_14: Off
	W6_15: Off
	W6_16: Off
	W6_17: Off
	W6_18: Off
	W6_19: Off
	W6_20: Off
	W6_21: Off
	W6_22: Off
	W6_23: Off
	W6_24: Off
	W6_25: Off
	W6_26: Off
	W6_27: Off
	Stärke3: Off
	Stärke4: Off
	Stärke5: Off
	Verstand1: Off
	Verstand4: Off
	Verstand5: Off
	Waffen 2: 
	Reichw 2: 
	FR2: 
	PB2: 
	Anmerkung2: 
	Robustheit: 
	Waffen 3: 
	Robustheit2: 
	Reichw 3: 
	FR3: 
	W6_1: Off
	PB3: 
	Anmerkung3: 
	Willenskraft1: Off
	Willenskraft2: Off
	Willenskraft3: Off
	W8_1: Off
	Willenskraft4: Off
	Willenskraft5: Off
	Charisma: 
	Charisma2: 
	Waffen 4: 
	W10_1: Off
	Reichw 4: 
	W12_1: Off
	FR4: 
	PB4: 
	Anmerkung4: 
	W8_2: Off
	W8_3: Off
	W8_4: Off
	W8_5: Off
	W8_6: Off
	W8_7: Off
	W8_8: Off
	W8_9: Off
	W8_10: Off
	W8_11: Off
	W8_12: Off
	W8_13: Off
	W8_14: Off
	W8_15: Off
	W8_16: Off
	W8_17: Off
	W8_18: Off
	W8_19: Off
	W8_20: Off
	W8_21: Off
	W8_22: Off
	W8_23: Off
	W8_24: Off
	W8_25: Off
	W8_26: Off
	W8_27: Off
	Waffen 5: 
	Reichw 5: 
	FR5: 
	PB5: 
	Anmerkung5_1: 
	Fertigkeiten_1: [Einschüchtern (W)]
	Fertigkeiten_2: [Fahren (G)]
	Fertigkeiten_3: [Glücksspiel (V)]
	Fertigkeiten_4: [Heilen (V)]
	Fertigkeiten_5: [Heimlichkeit (G)]
	Fertigkeiten_6: [Kämpfen (G)]
	Fertigkeiten_7: [Klettern (S)]
	W10_2: Off
	W10_3: Off
	W10_4: Off
	W10_5: Off
	W10_6: Off
	W10_7: Off
	W10_8: Off
	W10_9: Off
	W10_10: Off
	W10_11: Off
	W10_12: Off
	W10_13: Off
	W10_14: Off
	W10_15: Off
	W10_16: Off
	W10_17: Off
	W10_18: Off
	W10_19: Off
	W10_20: Off
	W10_21: Off
	W10_22: Off
	W10_23: Off
	W10_24: Off
	W10_25: Off
	W10_26: Off
	W10_27: Off
	W12_2: Off
	W12_3: Off
	W12_4: Off
	W12_5: Off
	W12_6: Off
	W12_7: Off
	W12_8: Off
	W12_9: Off
	W12_10: Off
	W12_11: Off
	W12_12: Off
	W12_13: Off
	W12_14: Off
	W12_15: Off
	W12_16: Off
	W12_17: Off
	W12_18: Off
	W12_19: Off
	W12_20: Off
	W12_21: Off
	W12_22: Off
	W12_23: Off
	W12_24: Off
	W12_25: Off
	W12_26: Off
	W12_27: Off
	Handicaps 1: 
	Typ1: 
	Bonus1: 
	Anmerkung5: 
	Handicaps 2: 
	Typ2: 
	Bonus2: 
	Anmerkung6: 
	Handicaps 3: 
	Typ3: 
	Bonus3: 
	Anmerkung7: 
	Talente 4: 
	Typ4: 
	Bonus4: 
	Anmerkung8: 
	Talente1: 
	Panzerung1: 
	Typ5: 
	Bonus5: 
	Anmerkung9: 
	Talente2: 
	Panzerung2: 
	Typ6: 
	Bonus6: 
	Anmerkung10: 
	Talente3: 
	Besitztümer1: 
	Gewicht1: 
	Fertigkeiten_9: [Nachforschung (V)]
	Besitztümer2: 
	Gewicht2: 
	Fertigkeiten_10: [Provozieren (V)]
	Besitztümer3: 
	Gewicht3: 
	Fertigkeiten_11: [Reiten (G)]
	Besitztümer4: 
	Gewicht4: 
	Fertigkeiten_12: [Reparieren (V)]
	Fertigkeiten_13: [Schießen (G)]
	Besitztümer5: 
	Gewicht5: 
	Fertigkeiten_14: [Schlösser knacken (G)]
	Fertigkeiten_8: [Luftfahrt (G)]
	Gesamtgewicht: 
	Belastungs-Abzug: 
	Fertigkeiten_18: [Überleben (V)]
	Fertigkeiten_19: [Überreden (W)]
	Fertigkeiten_17: [Spuren lesen (V)]
	Fertigkeiten_20: [Umhören (V)]
	Fertigkeiten_15: [Seefahrt (G)]
	Fertigkeiten_16: [Schwimmen (G)]
	Fertigkeiten_21: [Wahrnehmung (V)]
	Fertigkeiten_22: [Werfen (G)]
	Fertigkeiten_23: [Wissen (W)]
	Fertigkeiten_24: [Glaube* (W)]
	Fertigkeiten_25: [Zaubern* (V)]
	Fertigkeiten_26: [Verr. Wissenschaft* (W)]
	Fertigkeiten_27: [Mumm** (W)]
	XP5: 
	XP10: 
	XP15: 
	XP20: 
	XP25: 
	XP30: 
	XP35: 
	XP40: 
	XP45: 
	Permanente Verwundung1: 
	XP50: 
	Permanente Verwundung2: 
	XP55: 
	Permanente Verwundung3: 
	XP60: 
	Permanente Verwundung4: 
	XP65: 
	XP70: 
	XP75: 
	XP80: 
	XP90: 
	XP100: 
	XP110: 
	XP120: 
	Mächte1: 
	Kosten 1: 
	Reichweite1: 
	Effekt1: 
	Dauer1: 
	Ausprägung1: 
	Mächte2: 
	Kosten 2: 
	Reichweite2: 
	Effekt2: 
	Dauer2: 
	Ausprägung2: 
	Mächte3: 
	Kosten 3: 
	Reichweite3: 
	Effekt3: 
	Dauer3: 
	Ausprägung3: 
	Mächte4: 
	Kosten 4: 
	Reichweite4: 
	Effekt4: 
	Dauer4: 
	Ausprägung4: 
	Mächte5: 
	Kosten 5: 
	Reichweite5: 
	Effekt5: 
	Dauer5: 
	Ausprägung5: 
	Ausprägung6: 
	Dauer6: 
	Effekt6: 
	Reichweite6: 
	Kosten 6: 
	Mächte6: 
	Mächte7: 
	Kosten 7: 
	Reichweite7: 
	Effekt7: 
	Dauer7: 
	Ausprägung7: 


